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Ecke nach hinten klappen.

Ecke nach hinten klappen.
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Nur die oberste Lage umklappen!

wenden

(6)

Kante glatt streichen.

: )

9) 8 x = flacher Stern

(8)

7 x = 3D-Stern

N

(6) bis (7) wdh.

6 x = 3D-Blite
Das fertige Modul. KX N /
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; Vor dem Zusammenstecken die Seitenfligel !ﬁ

vorne und hinten 6ffnen.
Das Papier Uber die darunter

liegende Kante legen und
zwischen die Papierlagen stecken.

/N
Die restlichen Module
von links anbauen. @
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